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JUEGO DEL PULPO 

Y LAS ESTRELLAS 

DE MAR 



 Abrimos kodu damos clic en nuevo mundo vacío. 

 

Damos clic en 

herramientas de objetos 
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1) Damos clic sobre el 

mapa y nos sale esta 

pantalla 

 

2)Vamos a añadir un 

pulpo damos clic en 

donde nos señala la 

flecha 
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 Vamos añadir un pulpo 

Ahora vamos a programar el 

pulpo para que ande. 

Damos clic derecho en la opción 

programar. 

Nos va a parecer el siguiente 

pantallazo  

L
A

U
R

A
 C

A
M

IL
A

 L
A

R
A

 P
E

R
D

O
M

O
 



Damos clic en when  

Nos va a salir el  

Siguiente pantallazo. 

  

 

 

 

Ahora 

seleccionamos  

Teclado y elegimos 

con que teclas de 

manejara el pulpo 
 

L
A

U
R

A
 C

A
M

IL
A

 L
A

R
A

 P
E

R
D

O
M

O
 



 Ahora damos clic en Do 

Y seleccionamos mover 

 

Ahora vamos a poner nuestras estrellas 

de mar  

Damos clic en 

herramientas de 

objetos. Después 

sobre el mapa  
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 Ahora vamos a programar muestras estrellas de 

mar. 

Damos clic derecho sobre la estrella 
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 Esta es la programación del pulpo 
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 Por ultimo adicionamos lo que queremos que 

tengo nuestro mapa como son arboles ,montañas 

helechos etc. 
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 listo nuestro juego para ponerlo a funcionar. 
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